Siuolaikinés technologijos mene: "Zvaigzdéta
naktis" kitaip

Problema:

Vincento Van Gogo paveikslas "ZvaigZdeta naktis" yra vienas Zymiausiy meno kuriniy
pasaulyje. Taciau, kaip galétume jj interpretuoti ir atvaizduoti naudojant Siuolaikines
technologijas, kad jis tapty dar labiau prieinamas ir jdomus jaunajai kartai? Kaip galétume
sukurti interaktyvig patirtj, kuri leisty ziurovams ne tik pamatyti, bet ir "pajusti” §j Sedevrg?

Projekto uzduotis mokiniams:
1. 1I83analizuokite Vincento Van Gogo paveikslg "ZvaigZzdeta naktis". Atkreipkite

démesj j spalvas, formas, potépius ir bendrag emocija, kurig paveikslas perteikia.

2. Suplanuokite, kaip galétuméte sukurti reljefine kompozicijg, atspindin&ig paveikslo
elementus. Nuspreskite, kokias medZiagas naudosite (pvz., plastiling, molj, kartong) ir kaip jas
kombinuosite.

3. Naudodamiesi technologijomis, sukurkite skaitmeninj reljefinés kompozicijos
modelj. Tai gali buti 3D modelis, sukurtas naudojant specialig programine jranga, arba
paprastesnis variantas — nuotrauky koliazas su reljefo imitacija.

4. Pagaminkite fizinj reljefinés kompozicijos prototipa. Naudokite pasirinktas
medZiagas ir jrankius, kad atkartotuméte skaitmeninio modelio elementus.

5. Pristatykite savo projektg klasei. Papasakokite apie savo kurybinj procesa,
pasirinkimus ir iSSukius, su kuriais susiduréte. Parodykite tiek skaitmeninj modelj, tiek fizinj
prototipa.

6. Norédami padaryti pristatyma jdomesnj, galite sukurti trumpa animacinj filmuka,
kuriame reljefiné kompozicija "atgyja“, arba panaudoti virtualios realybés elementus, kad
Ziurovai galéty "jeiti" | paveiksla.
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Jsivertinimo laukeliai kviecia pagalvoti kaip buvo atliktos uzduotys: nesékmingai, sékmingai ar labai sékmingai?
Mokiniai Zymi labiausiai uZduoties jgyvendinima atitinkancio laukelio vidurj, pvz.:
Mokytojai véliau gali apvesti jy manymu tinkamiausia laukelj, pvz:

Mokomos temos:

- Dailé. Vincento Van Gogo kurybos interpretacijos "ZvaigZzdeta naktis": Mokomes
interpretuoti garsaus dailininko Vincento Van Gogo paveikslg "Zvaigzdeta naktis”, atkreipiant
démesj j spalvas, potépius ir emocijas, kurias jis perteikia.

- Technologijos. Skaitmeninis modeliavimas: Mokomés naudoti jvairias programas ir jrankius,
skirtus kurti ir vizualizuoti trimacius modelius kompiuterinéje erdvéje. Tai apima pagrindines
modeliavimo technikas ir virtualios realybés principus.



