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Dinges Van Gogo paveikslas!

Problema:

Mokiniai, vienas garsiausiy Vincento van Gogo paveiksly, ,ZvaigZdeta naktis”, staiga dingo i$
muziejaus! Muziejaus darbuotojai mano, kad paveikslas buvo perkeltas j skaitmenine erdve,
bet jie negali jo rasti. Tai didelé problema, nes paveikslas yra nejkainojamas kulturos paveldo
objektas. Ar galétuméte padéti muziejui atkurti paveikslg skaitmeninéje erdvéje, sukuriant
naujg, modernia jo interpretacijg, kuri atspindéty Van Gogo stiliy ir prasme?

Projekto uzduotis mokiniams:

1. Pasidomekite Vincento van Gogo gyvenimu ir kuryba. I$analizuokite jo paveiksly
stiliy, spalvas ir technikas.

2. Pasirinkite vieng i§ Van Gogo paveiksly, kurj norétuméte interpretuoti. Tai gali buti
.ZvaigZdeta naktis”, ,SaulegraZos” ar bet kuris kitas jums patinkantis paveikslas.

3. Naudodami jvairias technologijas (grafinio dizaino programine jranga, plansetinius
kompiuterius, 3D modeliavimo jrankius ar kt.), sukurkite skaitmenine pasirinkto paveikslo
interpretacija. Galite naudoti jvairias technikas, tokias kaip skaitmeniné tapyba, koliaZzas ar
animacija.

4. Savo interpretacijoje pabandykite atspindéti Van Gogo stiliy ir prasme, bet taip
pat jdekite savo asmeninio braiZo ir kurybiskumo. Paaiskinkite, kodél pasirinkote butent
tokia interpretacija ir ka ji jums reiskia.

5. Paruoskite trumpa pristatyma apie savo projekta. Pristatymo metu papasakokite
apie Van Gogo paveikslg, savo interpretacijg ir technologijas, kurias naudojote.

6. Pristatykite savo skaitmenine interpretacija klasei. Bukite kurybingi — galite
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sukurti virtualia paroda, interaktyvy pristatymg ar net trumpg animacinj filma, kuris
atspindéty jusy interpretacija.

Jsivertinimo laukeliai kviecia pagalvoti kaip buvo atliktos uzduotys: nesékmingai, sékmingai ar labai sékmingai?
Mokiniai Zymi labiausiai uZduoties jgyvendinima atitinkancio laukelio vidurj, pvz.:
Mokytojai véliau gali apvesti jy manymu tinkamiausia laukelj, pvz:

Mokomos temos:

- Dailé. Interpretacijos Vincento van gogo tema: Mokymasis interpretuoti ir atkurti Vincento
van Gogo kurinius, naudojant jvairias dailés technikas ir iSraiSkos priemones. Skirtingy
interpretacijy kurimas.

- Technologijos. Interpretacijos Vincento van gogo tema: Skaitmeninio meno kurimas
naudojant jvairias technologijas ir programine jranga. Grafinis dizainas, skaitmeniné tapyba,
3D modeliavimas ir animacija.



